Rzuc kostkqg i pokoloruj!

Klucz:

1

Tracisz kolejke
i nie kolorujesz!

>

Zasady gry (opcjonalnie dla 2 graczy)

1. Rzué kostkq i pokoloruj figure geometryczng odpowiadajgcaq liczbie
wyrzuconych oczek.

2. Jesli wypadnie figura, ktéra zostata juz pokolorowana, tracisz kolejke
a kostkg rzuca drugi gracz.

3. Rzucaj kostkg tak dtugo, az zostanie pokolorowany caty robot.
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